


EL PROBLEMA: EVENTOSEL PROBLEMA: EVENTOS

QUE NO DEJAN NADAQUE NO DEJAN NADA

EL PROBLEMA: EVENTOS
QUE NO DEJAN NADA

Hoy se hacen eventos
constantemente.

Pero la mayoría:

NO CONSTRUYE
COMUNIDAD

NO DEJA CONTINUIDAD

NO GENERA IMPACTO
REAL

Empiezan…
 
 

terminan…
y desaparecen.
👉 Como si nunca hubieran
pasado.



EL ERROR MÁS COMÚNEL ERROR MÁS COMÚNEL ERROR MÁS COMÚN

Pensar que:

👉 “llenar un evento = éxito”

Eso es una visión corta.

Porque un evento lleno
puede:

NO GENERAR
COMUNIDAD 

NO GENERAR NADA
DESPUÉS

NO TENER CONTINUIDAD



EL CAMBIO DEEL CAMBIO DE

MENTALIDADMENTALIDAD

EL CAMBIO DE
MENTALIDAD

Un evento no es el fin.

👉 Es el medio

El verdadero objetivo es:

👉 construir proceso
 
 👉 construir comunidad

 
 👉 construir ecosistema



FRAMERWORK CLAVE:FRAMERWORK CLAVE:

EL EVENTO COMOEL EVENTO COMO

SISTEMASISTEMA

FRAMERWORK CLAVE:
EL EVENTO COMO
SISTEMA

Aquí está el cambio real:

🔹 1. Atracción

¿Cómo llega la gente?

REDES

COMUNIDAD

ALIADOS



🔹 2. Experiencia

¿Qué vive dentro?

INTERACCIÓN

EMOCIÓN

RECORRIDO

🔹 3. Conexión

¿Con quién se vincula?

ARTISTAS

PÚBLICO

COMUNIDAD



🔹 4. Contenido

¿Qué queda?

VIDEOS

FOTOS 

NARRATIVA

🔹 5. Continuidad

COMUNIDAD ACTIVA
PRÓXIMOS EVENTOS
SEGUIMIENTO

👉 Si te falta uno, pierdes
impacto



  Ejemplo realEjemplo real Ejemplo real

Evento tradicional:

MÚSICA

PÚBLICO

FIN

Resultado:

👉 Cero continuidad



Evento bien estructurado:

COMUNIDAD PREVIA

EXPERENCIA

CONTENIDO

SEGUIMIENTO

Resultado:

👉 Crecimiento sostenido



IA EN PRODUCCIÓNIA EN PRODUCCIÓN

CULTURALCULTURAL

IA EN PRODUCCIÓN
CULTURAL

Puedes usarla para:

PLANIFICAR

ORGANIZAR

DISEÑAR EXPERENCIAS

ANALIZAR PÚBLICOS



REDES DONDE ESTÁ ELREDES DONDE ESTÁ EL

PODERPODER

REDES DONDE ESTÁ EL
PODER

Un evento solo:

👉 Impacto limitado

Un evento en red:

👉 Impacto exponencial



AQUÍ EL OTRO NODOAQUÍ EL OTRO NODOAQUÍ EL OTRO NODO

El Nodo Manizales permite:

CONECTAR EVENTOS

INTEGRAR
COMUNIDADES

ALIMENTAR CAUSAS

👉 Como el Flautista Festival



MONETIZACIÓN REALMONETIZACIÓN REALMONETIZACIÓN REAL

No es solo boletería.

Es:

PATROCINIOS

COMUNIDAD

CONTENIDO

EXPERENCIAS



CHECK LISTCHECK LISTCHECK LIST

 
✔ Tengo comunidad antes
 
 
✔ Tengo experiencia clara
 
 
✔ Genero contenido

✔ Tengo continuidad



CIERRECIERRECIERRE

El evento que funciona no es
el más grande.

Es el que:

👉 Deja algo
 
 

👉 Continúa

👉 Conecta
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