INSTITUTO TÉCNICO SUPERIOR LIFE EDUCATIONAL CENTER
MALLA CURRICULAR 2026
TÉCNICO SUPERIOR EN DESARROLLO DE SOFTWARE
	Año
	Semestre
	Materia
	Descripción

	1
	1
	Comunicación Oral y Escrita
	Desarrolla competencias de redacción técnica, comunicación profesional y presentación de ideas en contextos tecnológicos. Se enfoca en la elaboración de informes, documentación de software y exposición de proyectos.

	
	
	Inglés Técnico I
	Introduce vocabulario técnico básico de programación y tecnología. Desarrolla comprensión lectora de documentación, interfaces y recursos digitales en inglés.

	
	
	Matemática
	Fortalece el razonamiento lógico-matemático aplicado a la programación, incluyendo lógica proposicional, funciones, estructuras discretas y resolución de problemas computacionales.

	
	
	Ofimática (SUITE GOOGLE, SHEETS, DOCS)
	Capacita en el uso profesional de herramientas colaborativas para documentación técnica, gestión de datos, elaboración de reportes y organización de proyectos tecnológicos.

	
	
	Algorítmica (LÓGICA Y PENSAMIENTO DE PROGRAMACIÓN)
	Desarrolla el pensamiento computacional mediante diseño de algoritmos, estructuras de control, pseudocódigo y resolución estructurada de problemas.

	
	
	Desarrollo FrontEnd (HTML, CSS, JAVASCRIPt)
	Introduce el desarrollo de interfaces web mediante estructuración semántica, diseño responsivo y fundamentos de interacción con JavaScript.

	
	
	Diseño de Base de Datos (SQL BÁSICO)
	Estudia modelado entidad-relación, normalización y consultas básicas SQL para almacenamiento estructurado de datos.

	
	
	Programación Orientada a objetos I (PYTHON I)
	Introduce la programación estructurada y los fundamentos de POO: clases, objetos, métodos y modularización utilizando Python.

	
	OBJETIVO SEMESTRE 1
	Bases Técnicas y Pensamiento Computacional
	Al finalizar el primer semestre, el estudiante desarrolla pensamiento lógico y computacional, comprende los fundamentos de programación y modelado de datos, y es capaz de construir aplicaciones básicas con interfaz web y base de datos. Utiliza herramientas digitales profesionales, redacta documentación técnica inicial y comienza a trabajar bajo criterios de organización y buenas prácticas.



	Año
	Semestre
	Materia
	Descripción

	1
	2
	Arquitectura de Computadoras y Sistemas Operativos (PLATAFORMA WINDOWS – LINUX)
	Analiza componentes de hardware, arquitectura básica y administración de sistemas operativos en entornos Windows y Linux.

	
	
	Inglés Técnico II
	Profundiza en lectura y comprensión de documentación técnica avanzada, APIs y recursos especializados en inglés.

	
	
	Estadísticas
	Introduce análisis de datos, medidas estadísticas y fundamentos de interpretación aplicada a proyectos tecnológicos.

	
	
	Metodología de la investigación
	Desarrolla habilidades para formular proyectos tecnológicos, estructurar investigaciones aplicadas y documentar procesos técnicos.

	
	
	Programación de Base de Datos (ORACLE PLSQL)
	Desarrolla programación en bases de datos mediante procedimientos almacenados, funciones, triggers y optimización en Oracle PL/SQL.

	
	
	Lenguaje de Programación II (PYTHON II)
	Profundiza en estructuras avanzadas, manejo de archivos, consumo de APIs y desarrollo modular con buenas prácticas.

	
	
	Programación Orientada a objetos II (JAVA)
	Aplica principios avanzados de POO en Java: encapsulamiento, herencia, polimorfismo y conexión con bases de datos.

	
	
	Requerimiento de Software (ERS)
	Estudia levantamiento de requerimientos, modelado UML, historias de usuario y documentación formal de sistemas.

	
	OBJETIVO  SEMESTRE 2
	Programación Orientada a Objetos y Desarrollo Backend
	Al concluir el segundo semestre, el estudiante aplica principios de programación orientada a objetos en Python y Java, desarrolla lógica avanzada en bases de datos mediante PL/SQL y comprende la arquitectura de sistemas operativos y entornos de desarrollo. Es capaz de analizar requerimientos, documentar sistemas y construir aplicaciones estructuradas con enfoque profesional.





	Año
	Semestre
	Materia
	Descripción

	2
	3
	Administración Empresarial
	Introduce fundamentos de gestión organizacional, planificación estratégica y estructura empresarial aplicada a proyectos tecnológicos.

	
	
	Contabilidad básica
	Desarrolla nociones de costos, presupuestos y control financiero orientado a emprendimientos tecnológicos.

	
	
	Metodología de la Calidad 5S
	Aplica principios de orden, eficiencia y mejora continua en entornos de desarrollo de software.

	
	
	Lenguaje de Programación III (ORACLE APEX PLSQL)
	Desarrolla aplicaciones empresariales web utilizando Oracle APEX, integrando lógica PL/SQL y diseño orientado a procesos.

	
	
	Programación de Aplicaciones Móviles I (KOTLIN / ANDROID STUDIO)
	Introduce desarrollo móvil Android, diseño de interfaces, manejo de eventos y conexión con bases de datos.

	
	
	Programación en Lenguaje (PHP)
	Desarrolla aplicaciones web backend utilizando PHP, integrando formularios, sesiones y conexión a bases de datos.

	
	
	Proyecto I
	Integra conocimientos del semestre en el desarrollo de un sistema funcional con base de datos, frontend y backend.

	
	
	Tecnología de Servidores
	Estudia configuración, despliegue y administración básica de servidores web y bases de datos.

	
	OBJETIVO SEMESTRE 3
	Desarrollo Empresarial y Aplicaciones Multiplataforma
	Al finalizar el tercer semestre, el estudiante desarrolla aplicaciones empresariales utilizando tecnologías como Oracle APEX, PHP y Kotlin, integrando frontend, backend y bases de datos. Comprende fundamentos de administración y contabilidad, aplica metodologías de calidad y ejecuta proyectos integradores con visión organizacional y enfoque productivo.






	Año
	Semestre
	Materia
	Descripción

	2
	4
	Legislación laboral
	Analiza marco normativo laboral, contratos tecnológicos y responsabilidades profesionales.

	
	
	Lenguaje de Programación III
	Profundiza en desarrollo empresarial avanzado, optimización, seguridad y escalabilidad de aplicaciones.

	
	
	Programación de Aplicaciones Móviles II (KOTLIN / ANDROID STUDIO II)
	Desarrolla aplicaciones móviles completas con autenticación, consumo de APIs y publicación básica.

	
	
	Proyecto II
	Desarrolla proyecto final integrador aplicando arquitectura completa de software y defensa técnica profesional.

	
	
	Tecnología y Conectividad de Redes
	Analiza fundamentos de redes, protocolos, direccionamiento IP y conectividad en entornos empresariales.

	
	
	Tecnología Web
	Integra frontend y backend en aplicaciones web completas, aplicando buenas prácticas y despliegue básico.

	
	OBJETIVO SEMESTRE 4
	Integración Profesional y Preparación para el Mercado Laboral
	Al concluir el cuarto semestre, el estudiante integra conocimientos en desarrollo web, móvil y bases de datos para construir sistemas completos listos para implementación. Comprende aspectos legales, tecnológicos y de conectividad de redes, y desarrolla un proyecto final que demuestra autonomía técnica, capacidad analítica y preparación para el entorno laboral.



OBJETIVO GENERAL DE LA CARRERA
Técnico Superior en Desarrollo de Software
Formar profesionales técnicos capaces de diseñar, desarrollar, implementar y mantener soluciones de software empresariales, utilizando metodologías estructuradas, bases de datos relacionales, tecnologías web y móviles, bajo principios de calidad, ética profesional y eficiencia organizacional.
El egresado estará preparado para integrarse al mercado laboral como desarrollador junior, programador backend, desarrollador web, desarrollador móvil o asistente en proyectos tecnológicos, con competencias técnicas sólidas y visión empresarial.
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Total, de horas: 1800
Pasantías: en el 3er y 4to Semestres – 500 Horas en total

